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LJAG AR
O

Designer Design ar nagot jag garna engagerar mig i. Hur man skapar en produkt som fungerar sa bra som mojligt

for sina ténkta kunder ar en del av processen som intresserar mig mycket. Detta intresse fick jag utvecklat mycket i

de hogre utbildningar jag gatt; Multimediateknik p& Ingenjorshogskolan i Helsingborg och MDI/Interaktionsdesign pa
IT-universitetet i Goteborg. De hade bada ett starkt fokus pa anvandarcentrerad design.

Teknikintresserad Ett starkt intresse for teknik har jag haft sedan jag var liten. Nar jag upptackte datorer var det
snart klart for mig att det var det har jag ville syssla med nar jag blir stor. Jag blir fortfarande lika barnsligt fascinerad
av nya tekniker och har sjalv lart mig bland annat PC hardvara genom att bygga om mina egna datorer atskilliga
ganger.

Grafiker Jag har alltid varit intresserad av grafiska omraden. Som liten ritade jag mycket och i tonaren borjade jag
utforska datorers majligheter inom grafik via grafikprogram jag larde mig, sdsom Photoshop. Pa senare ar har jag
aven utvecklat ett intresse for tredimensionell design och lart mig flera 3D-modelleringsprogram.

Samarbetsvillig Att uppmarksamma och lyssna pa folk i min omgivning &r ndgot jag ar bra pa. Jag ar den typ av
manniska som lyssnar pa vad andra tycker snarare &n att hdva ur sig egna asikter och forutsatta att andra lyssnar
pa mig. Jag kommer latt 6verens med folk och ar kunnig i att kommunicera flytande pa bade svenska och engelska,
i tal s&val som i skrift.

Noggrann Jag satter mig garna in i detaljer tills allt kAnns helt ratt. Arbetsprocessen kan innehalla arbete med
tidiga skisser eller senare forfinande detaljer, bada ar nivaer jag bekvamt kan arbeta pa. Jag ser arbetsprocessen
som en helhet med manga delar dar alla innebar olika satt att jobba men &r lika viktiga.

Lattlard Jag har alltid haft latt for att Iara mig. Jag ar av naturen nyfiken och vill garna veta hur saker och ting
fungerar. Nya program och tekniker lar jag mig snabbt, och att fordjupa mina kunskaper i program jag kan ar alltid
intressant och givande. Jag har t.ex. lart mig 3D Studio Max ganska bra och eftersom jag kunde bade det och en
del om teknikerna bakom det har jag snabbt forstatt grunderna i andra 3D-program.

| KUNSKAPER
o
Program Allméant inom data Interaktionsdesign & Usability
* Microsoft Office e Windows XP e Anvandaranalyser
e Photoshop e Mac OS X « Prototyping
e Dreamweaver « Hardvara for PC e Utvardering av anvandbarhet
e Flash e Metodik
. Director. Webdesign . Anvandartes.tning
+ 3D Studio Max . CsS * Interfacedesign
: ﬁ:lorfl Ft’alnter « XHTML
ustrator + PHP & MySQL Sprak
* Sketchup  Javascript
e InDesign . XML e Svenska - Flytande
e Cubase * Engelska - Flytande
* Fireworks e Franska - Lite
* Visio




UTBILDNINGAR

?Ménniska-Dator Interaktion (MDI) / Interaktionsdesign pa IT-universitetet i Géteborg

En utbildning som &r inriktad pa design av samverkan mellan manniska och teknologi i allt som innehaller datorteknik.
Utbildningen gav en teknologie magister examen (MSc) pa 160 poang (gamla systemet) / 240 poang (nya systemet) och
examensarbetet utférdes for Volvo Parts och handlade om att utvardera anvandbarheten i Virtual Reality-teknik for
metodtekniker ndr de skapar reparationsinstruktioner.

(2005-2007)

Hogskoleingenjor i Multimediateknik pa Ingenjorshogskolan i Helsingborg

En bred hogskoleingenjorsutbildning om design och grafik blandat med datorteknik. 105 av 120 poang tagna (gamla systemet).
Utbildningen gav en god grund inom bl.a. webdesign och hade anvandbarhet som en réd trdd genom de flesta kurser.
(1999-2002)

‘ANSTAL LNINGAR (Referenser och rekommendationsbrev finns och ges pa begaran)

Web/Multimedia designer pd EUSO AB, dotterbolag till Mindark AB

Webdesign, grafisk design och interaktionsdesign, till kunder inom spelutveckling.
(2009: 26/8 - 2010: 28/2)

Web Developer pa Lavasoft

Flera olika arbetsuppgifter, inklusive uppdatering av innehall pa foretagshemsidan, skapande av reklam-banner, kodande av HTML-
mailers och flera andra webdesign-relaterade uppdrag. Tidsbegransad projektanstalining pa fyra veckor.
(2009: 27/ 7 - 21/8)

Interfacedesign, frilansprojekt for Qbrick AB

Ett frilansprojekt dar uppgiften var att ge designférslag pa hur anvandbarheten i granssnittet pa en videospelare kan forbattras. Kund-
foretaget var Qbrick och deras spelare &r helt gjord i Flash och kan visa strommande video med ménga olika inbyggda funktioner. Resultatet
levererades som anvandningsscenarion animerade i Flash och dokumentation med designbeslut.

(2009: juni)

Spelvard och Parkeringsvard pa Liseberg

Jobb med service for gasterna i parkens olika spel, inklusive ansvar for vaxelkassa och erfarenhet av forsaljningskassa. Aven
ansvarig for den bevakade sékerhetsparkeringen. Aterkommande sasongsanstallningar under somrarna och vissa av vintrarna.
(2003 - 2009)

Ovningshandledare, Manniska-Dator Interaktion, kurs pd Chalmers

Ledande av dvningar, rattande av tentor och labrapporter och analyserande av rapporter studenterna skrev i form av
akademiska papers, tillsammans med andra handledare. Rekryterad av lararen till jobbet forsta gdngen 2006 under pagaende
utbildning, och sedan &teranstalld som handledare i samma kurs flera ganger.

(2006: januari - april, september - oktober, 2008: januari - mars, 2009: januari - april)

Ovningshandledare, Grafiska Granssnitt, kurs pa IT-Universitetet

Ensam handledare i grundkurs i interface-design pa ITU. Handledning av och hjalp for studentera i deras 6vningar och &ven
rattande av tentor och betygsgrundande avslutande projektarbeten.
(2007: september - november)

Webdesign pa Harryda Kommun

En fullstdndig design av en hemsideversion av kommunens odversiktsplan. Arbetet innebar &ven behandling av sjéalva
dokumentet i Pagemaker och framtagning av kartor till det i MaplInfo.
(2001: 7/6 - 28/6)

Assistent pa Harryda Kommun

Anstélld i tre olika omgangar som assistent pa olika narliggande avdelningar. Detta innebar flera olika arbetsuppgifter, alla
relaterade till inmatning och behandling av data relaterad till stadsplanering, inklusive bl.a detaljplanekartor.
(1998: 6/6 - 24/7) (1998: 10/11 - 1999: 31/3) (1999: 27/4 - 9/6)
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